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Ementa:
Introducdo as ferramentas e técnicas fundamentais da Ciéncia de Dados, com énfase na
linguagem de programacdo R. Métodos de coleta de dados; técnicas de pré-processamento
de dados; estrutura de dados; principios de bancos de dados; armazenamento; conceitos de
geoprocessamento; visualizacdo de dados e criagdo de dashboards utilizando o pacote Shiny.
Pipeline de dados e controle de versao na construcao de solu¢des de dados.

Objetivos Especificos:
O objetivo da disciplina é desenvolver de forma introdutdria as competéncias relacionadas a
etapas complementares na area de ciéncia de dados normalmente ndo abordados com
profundidade em cursos voltados para andlises de dados na area da economia. Com isso,
espera-se que ao final da disciplina os alunos de economia tenham a capacidade de sozinhos
ou em colaboragdo com outros profissionais, desenvolverem solu¢des de dados completas,
envolvendo as etapas de coleta, processamento e visualizagdo.

Conteudo Programatico:
1. Introdugdo:
1.1. Fundamentos de Ciéncia de Dados
1.2. Visdo Geral sobre algoritmos
1.3. Data vs. Big Data
1.4. Etica em Ciéncia de Dados
1.5. AplicagGes e casos de uso em diferentes industrias
1.6. Projetos Praticos e Estudos de Caso
2. Introdugdo a légica de programag¢ao em R:
2.1. Conceitos basicos;
2.2. Tipos de variaveis;
2.3. Comandos de atribuicao;
2.4. Expressoes aritméticas, logicas e literais;
2.5. Estruturas de selegdo;
2.6. Estruturas de repeticao;
2.7. Modularizagao.

3. Controle de versao usando Git:




3.1. Introduc¢do ao controle de versao;

3.2. Comandos fundamentais (init, add, commit, status e log);
3.3. Trabalhando com repositérios remotos (clone, push, pull);
3.4. Ramificando e mesclado versdes (branche e merge).

4. Métodos de coleta de dados:
4.1. Leituras de arquivos tabulares e de texto;
4.2. APIs;
4.3. Webscraping;
4.4. Coleta por automatizacao (Selenium);
4.5. Fontes de dados abertos.

5. Armazenamento:
5.1. Estrutura de dados (vetores, matrizes, arrays, data frames e listas);
5.2. Principios de bancos de dados relacionais;
5.3. Linguagem SQL.

6. Processamento de dados:
6.1. Analise exploratéria;
6.2. Limpeza;
6.3. Transformacao;
6.4. Enriquecimento;
6.5. Manipulacado (selecdo, filtragem, e juncdo);

7. Conceitos de geoprocessamento:
7.1. O pacote sfem R;
7.2. Dados espaciais (pontos, linhas, poligonos e grades);
7.3. Operacdes basicas (unido, intersecdo, recorte, juncdo espacial).

8. Visualizacdo de dados:
8.1. Gréficos;
8.2. Mapas.

9. Criagao de dashboards usando Shiny:
9.1. Introdug¢do ao Shiny;

9.2. Construcdo da interface do usuario;

9.3. Principios de HTML,;

9.4. Légica do servidor;

9.5. Publicacdo e compartilhamento de dashboards.

Metodologia:
A metodologia da disciplina combina aulas tedricas, praticas laboratoriais e projetos aplicados
para promover uma compreensdo introdutdria da ciéncia de dados.

Critérios/Processo de Avaliagdo da Aprendizagem:

O critério de avaliacdo da disciplina baseia-se na metodologia de Aprendizado Baseado em
Problemas (PBL), onde os alunos sdo avaliados por sua capacidade de aplicar os conceitos e
ferramentas de ciéncia de dados para resolver problemas reais. Os trabalhos poderdao ser
realizados de forma individual ou em grupo. Os alunos que obtiverem nota parcial igual ou
superior a 7,0 estarao dispensados da prova final.
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Cronograma:

Prazo para defini¢do do problema: 16/12/2024;
Prazo final para a entrega do trabalho: 17/03/2025;
Prova Final: 31/03/2025.




